
Études

CompétencesExpérience professionnelle
• Structuration de projets: Analyse d’enjeux 

stratégiques, cahier des charges, 

• Leadership & Management: Management 
d’équipe, gestion de projet, Méthode agile, 
roadmap design et roadmap produit, 
co-création, Ateliers collaboratifs, 
enseignement.

• Design & Innovation : UX Design, UI Design, 
Design Thinking, Design Sprint, Prototypage 
rapide, User Research, User Testing, 
Customer experience (CX), Ergonomie, 
Branding, Product Design.

• Outils : Figma, Adobe Creative Suite 
(Photoshop, Illustrator, After Effects, 
InDesign), Sketches, Miro, Notion, 
Solidworks, Keyshot, IA generative (Claude 
Cowork, Vizcom, ChatGPT, Firefly…)

Depuis 2026 - GTT Marine & Energy - Senior UX/UI Designer
• Conception d’outils SaaS complexes pour utilisateurs 

experts et clients.
• Recherche utilisateur, formalisation des insights et 

direction créative
• Création du design system GTT, suivi du déploiement et 

comité de pilotage

Depuis 2013 - Storm Studio - Lead & senior designer
• Pilotage & design de +150 projets design pour des clients 

en France et à l’international (Airbus, Elior, Archos, Maison 
Berger, Orano…) en design Ux, Ui, produit et marque.

• Management et mentorat d’une équipe pluridisciplinaire 
de designers et de prestataires (développeurs, 
fabricants…)

• Création et animation d’atelier créatifs en design thinking 
et design sprint avec des équipes projet allant jusqu’à 20 
participants.

• Mise en place de process créatifs agiles.
• Définition de stratégies de design centrées sur 

l’utilisateur, améliorant l’ergonomie et l’expérience client.

Depuis 2019 - Interventions & enseignement
• Enseignement auprès des étudiants de Bachelor de l’ISAL 

en Branding & Innovation technologiques.
• Mentoring des projets de diplôme des étudiants en 

Master 2 de Rubika.
• Animation de workshops auprés des étudiants en Licence 

de design de Rubika.

2012 / 2013 - Diedre Design - Designer Ui.Ux & produit
• Conception d’interfaces utilisateurs pour les Airbus A350 
• Design et industrialisation de pneus de vélo pour 

Hutchinson

Autres expériences (2008 – 2012)
• GP Designpartners - Designer industriel
• Bouygues Group - Designer Ui.Ux
• Elium Studio - Designer industriel
• Publicis Consultants / Carré Noir - Designer retail & 

graphisme

• Master 2 Management du Design - ISD 
Rubika, Valenciennes (2012)

• Licence Design Industriel - ISD Rubika, 
Valenciennes (2010)

• Prépa Arts Appliqués - École de Condé, 
Paris (2007)

Langues
• Français - Langue maternelle
• Anglais - Courant (lu, écrit, parlé)
• Allemand - Bases

Passions
• Cuisine - Partage et transmission autour de 

la créativité culinaire
• Sports mécaniques & mobilités - Pilotage et 

nouvelles mobilités
• Culture - Créations artisitiques, artisanat et 

expériences immersives
• Travaux manuels - Rénovation 

d’appartements complexes, de la 
conception, la réalisation au suivi de chantier

Xavier Lamiche
Lead designer et designer senior avec 14 ans d’expérience en 
design Ux, Ui, marque et produit.

J’allie la création, la vision produit et le management d’équipe pour transformer 
les idées en expériences utiles et désirables.
Ma mission : concevoir du sens, fédérer les talents et créer un design qui fait 
grandir les entreprises autant que les utilisateurs.

Tel : 06 24 66 20 13
@ : xavierlamiche@gmail.com

Mobilité Paris & Ile de France et internationnal ponctuellement
Permis de conduire A, B & BE

www.xavierlamiche.com


